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IRDICE DO REDE HEWS 11

PAGINA 1-TELA ORIGINAL DO JACK THE MIFPER II + INDICE.

PAGINA 2-DICAS E HACETES DOS SEGUINTES PROGRAMAS : CYBERNOID II, IMPACT.
RYSTERIA, THE VIKDICATOR, HIGELL MAMSELL, SKATE CRAZY, HASK III, RASTAN,
SABOTEUR 11, EXCLON, ROAD RUNHER, COBRA STALLOKE E GARFIELD + TELA DO HOT SHOT
FAGINA 3-CONTINUACAC DAS DICAS E MACETES DO HEDULUS, PREDATOR, SABOTAGE, BUBBLE

BOBBLE, HIGHTHARE RALLY FE PETER SHILTON + SOLUCAQO DD FIST 1I + 2 TELAS DO JaCK
THE RIPPER II + TELA DO WEC LE HANS.

PAGINA 4 & 5-HAPA COHPLETO DO JACK THE NIPPER II.

PAGINA B-MAHUAL COMPLETO DO COLOSSGS CHESS + TELA PO COLOSS0S CHESS + MAPA

COHPLETO ESQUEMATIZADO DO DYNATRON HISSION.

PAGINA 7-SESSAD CATALDGD CON CRITICAS E TELAS DOS SEGUINTES JOGOS: MUTANT ZONME I
& II1. SHARES & HAZADRD, DRAGONNINJA, RETURN OF JEDI E PSYCHU PIG.

PAGIRA B—ﬁﬂHUAL DO WHAN THE KUSIC BOX + TELAS DO WHBAN, POWERAHA E DARK FUSIGH. -
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DICAS E HMACETES {ELABORADO PELA EQUIPE DA REDE)

TBERROID T1
FINA AS TBCLAS CON " YXES " E EN SEGUIDA REDEFINA AS TECLAS CORFORNE O SEU -
TO E PEQWTO:VOCE PODERA™ JOGAR COM O SISTEHA DE VIDAS INFINITAS ATIVADO, :

IHPACT
8 ?ﬂSS%pﬂFT"S PARA 0S5 DENAIS RIVEIS SAD:
25535 ,CHIF,LEAD, TICK,CASE,FACE & USER.

TECLAS COM “CHEATS" E VOCE ESTARA™ COH VIDAS INFINITAS.

E
v

HE YIEDICATOR

Ahh HUGAR OS5 BRIVEIS, TECLE

ALSALVA MAROEUVRE PARA IR PARA O HIVEL II,
USTACHIANTUSES PARA IR PARA O NIVEL III:

HIGELL WANSELL'S GRAND PRIX
PARA SE CONSEGUIR MAIS FACILHENTE A CLASSIFICACAQ, VOCE TERA DE ACIONAR O TURBO,
00 SEJA AS TECLAS DE 1 A 4,HAS CUIDADD COHM O SUPER AQUECIHENTO DO TURBO.

EATE CRAZLY .
i VOCZE SALTAR  PELA RAHPA, FACA UH 182 GRAUS EH TORND DE VOCE HESHOG, PARA
BASTA MOVIHENTAR O CONTROLE PARA A DIREITA E ESQUERDA NA HORA QUE VOCE
R SALTAKDD UHA RAMPA, ESTE HMOVIHERTO IHPRESSIONA BASTANTE q&s%ﬂf??S\E VOCE
JERA° DESTA FORMA SE CLASSIFICAR PARA 05 DEMAIS NIVELS kS ’

LA

"o i
EXCLUSIVO

4 Ex %

HASKE III VEROR STRIEKE BACK
C5 PASSAPORTES FARA OS5 TELE-TRANSPORTES S5AO:
AATYHEH , TRANSHOGRIFY,VALRYR & PETALS QF DOOH.

RASTANH ;
ASSTH  QUE VOCE COMECAR O JOGO BASTA DAR BREAK (SPACE + CAPS), E ASSIN QUE VOCE!
RECOMECAR DE FOVO TERA®™ ENERGIA INFINITA.

:;’_Jﬁmaﬁ %3wlzwﬂf

SABOTEUR I

03 CORDIGOS PARA A5 HISSOES S5AD:
MISSA0 II-JONIN

HISSED TIXI-EIKE

MIS540 IV-KUJIKIRI

HISSAD V-SAIHMENIITSU

HISSAD VI-GERIR

HISSA0 VII-XI LUERATA

HISSAO VIII-DIK HAK

EI0LOH ="
REGEFINA AS TECLAS COH ~ ZUBRA - PARB SE ATIYAR © SISTEHA DE VIDAS INFINITAS

ROAD RUNKER
A55IH QUE © PnOuKAHA CARREGAR TECLA " RTHB "SIHULTANEAHENTE PARA VIDAS INFIRITAS

COBRA STALLOKR _
TECLE A BARRA DE ESPACO E TECLE EM SEGUIDA 2 OU X E VOCE TERA UHA SURPRESA.

GARFIELD

£55IH QUE CARREGAR O PRDGRAHA TECLE SYHBOL SHIFT E TODAS AS LETRAS DA PALAVRA
GARFIELD, DEPOIS CAPS SHIFT E UHA COHBINACAO DAS TECLAS DE L A 5 PARA SnR
TRARSPORTACO PARA AS DEMAIS TELAS .
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{ NEBYLUS .

{PRESSIONE " N E B CAPS SHIFT "SIMULTANEAMENTE E PRONTO VOCE TERA® YIDAS
" INFINITAS, PRESSIONE CAPS SHIFT E O HUMERO DO NIVEL QUE YVOCE QUER SER
: TRARSPORTADQ AUTOHA?ICAHENTS.

! PREDATOR :
: DEPOIS QUE YOCE PERDER NO NIVEL i, BASTA LER O NIVEL 2 NORMALMENTS CONM EOVAS
_[VKDAS B ENERGIA. : L.

{ SABOTAGE
1 PASSAPORTES PARA MUDAKCA DE NIVEL:
_NIVEL 2-BUMBLE BEE 2
RIVEL 3-HONORARIUW 3
NIVEL 4-PHENOHENONW 4
NIVEL 5-OHOHASTICS 5
-1 NIVEL 6-SALHAGUNDI 8

|

'BUBBLE BOBBLE
(SELECIONE A OPCAO PARA DOIS JOGADORES, SE 0 JOGADDR 1 NORRER PRESSIONE “1- B
YOCE VOLTARA A YIVER.

- =
WEC LE HAKS

| KIGHTHARE RALLY .

| QUANDG VOCE FOR QUESTIONADO SOBRE O SEU NOME TECLE:
"CHEVRON PARA IR PARA O HIVEL 8

. AVENUE PARA IR PARA O NIVEL 12

: EXHAUST PARA IR PARA O NIVEL 14

- PETER SHILTON HARDBALL MARADONA
CODIGOS PARA 03 NIVEIS: ’
B 3848 C 1858 D 2841 E 8146 F 7156 G 8845 H 8645 I 5655
J 3542 K 1552 L 2547 M 4257 H 68243 0 7253 P 8744 -

FIST 1II ' BOLUCAD (ELABORADG PELA EQUIPE DA REDE)
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COLOSE0S CHESS ) .

8 COLOS3TS CHESS aum dos jogos sais tospletes do eundo,pois possibilita a voce ter fnusaros Fecursos, o sequira‘abaixor
Firz fogar e'auilo simples,basta escslber usa toluna e wwa [irha de peca que vore quer ssviaentar ® 4ar "enter’s s
sejulda,escalba vea colena ¥ umd Hnba pira delerainar 3 positio qur voce quer colocar a eeci.Exenpior 32(enter} & M(enter).
Para voce poder aCessar 0% recursos especiais,bastara‘vore teclar * CAPS SHIFT®r mais usz tecla sisultinesaente coma

. sequiratadaimm

* Fa fance liyre de ua puan e*B'recolocs o pedo,

A= altera at positees das pecas no tabuleiro,
C= wuda as cores 4o tabulwiro o das pecas,
B+ le ou salva o jogo ew fila.

E= tespo para o lance das pecas,

§= 0 picro 52l Com s Brancas.

i= invisibilidade 1-Zluse CAPS SHIFT # cursor).
liga » desliga Jopstack Keapston.

tancela e recoesca o jogo.

=

U= inverts o taboleiro, ’ } i COLOSE0S HEZSS

F= #icro coatra sicro.

&= altera a logeca ¢ ¢ estilo 0o jego,suda a disensienalidade dis gecas e o positionaments das jinhas de alague {use CAPS SHIFT
T F rursory. N
| B= repete o5 lances es tespo 2 ser deteenineds pur voce, ]

V= deternina didas para 0 xeque-eate,® para o5 lances das pecas.
V= 1ig2 »-desliga & son.
&= faz o wicre pirar a5 exibicoes{tecle CAPS SAIFT 1 tursor),

Guando voce teclar*BREAL SPACE"tera” ue quadro cow os dois refogiss,lintes o vera'y logica f¢ sicro no jogo.

 DYNATRON
MISSION

‘N(}VAR MAPA DO DINATRON HISSION ’—T _;E)_i.,{_;___H

SSHE R
1 .1
!OI' ; TQ.T'
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RH OF JEDI
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1-AJUDE UM KMUTARTE & ENFRENTAR VARIOS PERIGOS EM UHA CAVERNA REPLETA DE SERES
CURIDSAXENTE FATAIS.

(S GRAFICOS E A ACAD SA0 RAZOAVEIS EH MUTANT ZONE I. .

4-SNARES & HAZARD E° UH JOGO TIPO TABULEIRO ONDE PODEH PARTICIPAR ATE® 4
JOGADORES. CADA JOGADOR ASSUNMIRA A FORMA DE UM PERSONAGEH DIFERENTE.

05 GRAFICOS SAC SINPLES HAS EFICIENTES, O SOH E° UH TANTO INGENUD HAS RAO
THCOHODA, TAI UHA OTIHA OPCAD PARA FAZER SUA FAMILIA SE DIVERTIR UM POUCO.
d-ESTA E° &4 CONTINUACAD DE HUTANT ZORE I OHDE AGCRA VOCE ESTARA PILOTARDD UHA
KQTO FLUTUADORA PARA DESTA FORHA FINALIZAR SUA AVENTURA,

4-AHHH, HUGGG, CFACK ., PIHBA...... SE VOCE ESTA A FIH DE AVENTURAS FORTES HAO
TERHA DUVIDA,EM DRAGONHIRJA MHEWHUMA EMOCAD SERA’ HALS FORTE.

CS GRAFICOS SA0 INTEREZSSARTES, HAS O JOGO E° HISERAVELHENWTE CRIATIVO E A ACAQ E°
HUITO ENFADONHA E CANSATIVA.

5-TAT UHA OGTIHA OPCAD PARA GQUEH CURTE A SERIE DO CINEMA GUERRA NAS ESTRELAS,
BOIS O RETURN OF JEDI POSS501 GRAFICOS HUITO BEM ANIHADOS ALEM DE UH SCROLL
- TRANSYERSAL IRNCRIVEL.

SA0 4 AVENTURAS ENOCIRANTES EM UM UNICO PROCRANA, OMDE CADA BYTE DO JOGO EX
HIPER APROVEITADO.

6-VARIOS PORQUINHOGS ESTAO DOIDOS PARA EXPLODI-LO E PARA TANTO COLOCARAM VARIAS
BOHBAS RELOGIO ESPALEADAS PELA TELA.

EMBORA PSYCHO PIG SEJA MUITQ CRIATIVO, O HESHO CAT NUHA HDHOTONIA A MEDIDA QUE
£8 FASES VAD TRANSCORRERDO,CS GRAFICOS SA0 FRACOS E O SOH APERAS PARA O SPECTRUH
126 K i O DESTAQUE FICA APENAS POR CONTA DOS PORQUINHOS. BEM ELABORADOS.
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WHOM THE MUSIC BOX ‘ . POR ALVERD TREDR 3
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S;4,7 ¢ B Rover 4 cursor puscante

] Rlterz ¢ padrao apoetads pelo cursor

1 Toca @ wieilo,de acordo cos suas alteracoes.

i DARK FUSION

w1y
pls Aty
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